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Сегодня процесс образования детей с 

ограниченными возможностями здоровья (ОВЗ) 

является более перспективным с внедрением 

модели информационной среды в цифровом 

образовательном пространстве организации. 

В каждом образовательном учреждении для 

обучающихся с ОВЗ должно быть подобрано 

специальное оборудование с соответствующим 

программным обеспечением, чтобы предоставить 

условия полноценного вовлечения детей в 

образовательный процесс. 



Направления работы 

 гибкая цифровизация  

 

 сетевое методическое 

сопровождение педагогов 



  

ЧГУ  

  

Эффективное внедрение цифрового образования детей с ОВЗ 

возможно при соблюдении следующих условий 

• систематическое и целенаправленное использование 

цифровых средств обучения 

• выбор цифровых средств обучения с учетом возрастных и 

индивидуальных возможностей детей 

• внедрение в процесс обучения онлайн занятий; 

разъяснение по использованию цифровых обучающих 

ресурсов 



  

ЧГУ  

  

Электронные образовательные ресурсы 

Личное образовательное пространство Сетевые образовательные сообщества 

Дистанционное обучение Электронные журналы и дневники 

Олимпиады и конкурсы 

Интернет ресурсы: коллекции библиотек, 

музеев, СМИ, сайты 



Система цифрового образования детей с ограниченными 

возможностями здоровья 

Информационные 

ресурсы 
Телекоммуникации 

Система 

управления 



Информационные образовательные 

ресурсы 

Телекоммуникации 

Система управления 

• гипер-коллекции (медиа, 

видео, аудио, библио, фото, 

графика, анимация), 

информационные массивы 

данных,  

• образовательные порталы,  

• интернет-сайты сетевые и мобильные среды,  

• СМИ,  

• телевидение, 

• телефония,  

• телемосты,  

• хостинг,  

• почтовые сервисы авторизация пользователей,  

• тестирование,  

• контент,  

• рейтинги,  

• частное и коллективное инф. 

пространство – (сайт, блог, чат, 

форум, почта, база данных).  



Инструменты цифровизации образования детей с ограниченными 

возможностями здоровья 

Коррекционные игры 

Обучающие игры 

Игры-экспериментирование 

Игры -забавы 

Компьютерные и диагностические игры 


